Тема: Контрольная работа по теме «Программное обеспечение компьютера»
Класс: 7

Цель:  Проверить знания учащихся по теме «Программное обеспечение компьютера», развивать умение работать в группах, воспитывать положительное отношение к предмету, умение дружить.
Задачи: Проверить имеющиеся знания учащихся, расширить их путем выполнения заданий игры «Диктант на дружбу»

Планируемый результат:
    Личностный: проявляют уважительное отношение друг другу, умеют дружить и беречь дружбу.
    Метапредметный: формирование умения оцениванивать усваиваемое содержание; осуществлять самооценку; регулятивные УУД: развитие саморегуляции,  как способности к мобилизации сил и энергии, к волевому усилию; целеполагания, как постановки учебной цели; умение осуществлять самоконтроль; коммуникативные УУД:   развитие умений высказывать свою точку зрения, грамотно пользоваться аргументами,  конструктивно работать в группе, в паре; познавательные УУД: развитие умений формулировать цели, анализировать, сравнивать предложенную информацию;
    Предметный: демонстрируют знания по теме «Программное обеспечение компьютера». 

Тип урока: комбинированный

Методы: социо-игровой, групповой.

Оборудование: Бланки контрольных работ, карточки с заданиями для игры «Диктант на дружбу»

Ход урока

1.  Организационный момент.
Проверяем подготовленность учащихся к уроку, раздаем бланки контрольной работы.

2. Контрольная работа.
Работа проводится прямо на бланках. Рекомендуемое время 25 минут.

3. Игра «Диктант на дружбу»
Сейчас мы поиграем в игру, которая называется «Диктант на дружбу», в ходе которой выясним, кто умеет лучше дружить. Запишите у себя в тетрадях «Диктант на дружбу».
Вначале проведем небольшую разминку. Выйдите из-за парт. Сейчас я буду хлопать в ладоши, а вам нужно будет собраться в группы по столько человек, сколько хлопков вы услышите.
Несколько раз повторяю упражнение, в конечном итоге дети делятся на несколько команд.
Итак,  вы разделились на команды. И мы можем переходить к игре. Первая команда садится за первый стол, вторая за второй, и т.д.
Придумайте названия своим командам и выберите капитана. Капитаны пусть запишут названия команд на доске.

Теперь выберите по одному посыльному. Его задача будет быстро подойти к столу, за 20 секунд запомнить то, что написано на карточке, которая здесь лежит и рассказать прочитанное команде как можно более точно. Команда за 45 секунд должна записать это у себя в тетрадях.
Посыльный может взять себе одного помощника.

Начинаем!

Теперь выбираем другого посыльного. Он тоже может взять себе помощника. Так выполняем задание на всех карточках.
Проверка: 

Теперь проверяем то, что у вас получилось.  Передайте ваши тетради в команду, которая сидит за вами. Последняя команда передает тетради первой. 
Вам нужно поставить две оценки – одну за правильность, вторую за дружбу и подписать название вашей команды и свою фамилию.
А теперь еще раз меняемся тетрадями и проверяем судей – все ли правильно они исправили.  Пишем слово «Судье» и ставим оценку.
Возвращаем тетради владельцам и теперь владельцы тетрадей выписывают оценку судье на доску.

Подводим итоги – выясняем, какая команда набрала больше баллов.
Приложение 1.

Карточки для игры «Диктант на дружбу»

1. В центре Панели задач располагаются свернутые окна приложений и папок

2. В папке Компьютер (Корневая папка) находятся папки следующего уровня - корневые папки имеющихся на компьютере жестких, оптических и съемных дисков.

3. После загрузки операционной системы на экране монитора появляется Рабочий стол, на котором автоматически размещаются значки некоторых папок.

4. В папке Сеть находятся папки компьютеров, подключенных к локальной сети.

5. Корневая папка каждого диска содержит иерархическую систему вложенных папок, которая отображает иерархическую файловую систему данного диска

6. В нижней части экрана располагается Панель задач, на которой слева находится кнопка Пуск. Щелчок мышью по кнопке Пуск вызывает меню Пуск, которое позволяет запускать программы.

