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Пояснительная записка
Рабочая программа учебного предмета «Информатика » составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного стандарта основного общего образования (приказ Министерства образования и науки РФ от 17.12.2010 г. № 1897), Примерной программы по информатике и информационным технологиям для основной школы, рекомендованной Министерством образования и науки РФ, на основе авторской программы «Информатика 7-9 класс» Н.Д.Угринович, Программы воспитания и социализации обучающихся на ступени основного общего образования, а также планируемых результатов основного общего образования.

Рабочая программа по информатике  ориентирована на учащихся 7-9-ых классов. Уровень изучения предмета – базовый. Тематическое планирование рассчитано на один учебный час в неделю, что составляет 35 учебных часов в год для 7-х и 8-х классов и 34 учебных часа в год для 9-х классов. Данное количество часов соответствует варианту авторской программы по информатике и ИКТ Н.Д.Угриновича, рекомендованной Министерством образования и науки РФ «Информатика 7-9 класс» Н.Д.Угринович, 2013 год.

В системе предметов общеобразовательной школы курс информатики представлен в предметной области «Математика». В информатике формируются многие виды деятельно​сти, которые имеют метапредметный характер, способность к ним об​разует ИКТ-компетентность: моделирование объектов и процессов: сбор, хранение, преобразование и передача информации; информаци​онный аспект управления объектами и процессами и пр.
Назначение предмета «Информатика» в основной школе состоит в том, чтобы  сформировать готовность современного выпускника основной школы к активной учебной деятельности в информационной образовательной среде школы, к использованию методов информатики в других школьных предметах, подготовить учащихся к итоговой аттестации по предмету за курс основной школы и к продолжению образования в старшей школе. 

Изучение информатики  в 7 классе направлено на достижение следующих целей:

· формирование первичных научных представлений об информации   и информационных процессах, технологиях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· формирование у учащихся практических умений и навыков в области коммуникационных технологий;
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов.
Личностные результаты:
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:

Познавательные
· Поиск и выделение необходимой информации;

· Умение осознанно строить речевое высказывание устно и письменно;

· Умение структурировать знание;

· Чтение;

· Умение выбирать наиболее эффективные способы решения задач.

Коммуникативные
· инициативное сотрудничество – ставить вопросы, обращаться за помощью; проявлять активность во взаимодействии для решения коммуникативных задач

· умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;
· владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка;

· Умение преобразовывать практическую задачу в образовательную; 

· Умение использовать установленные правила в контроле способа решения задачи;

· Умение формулировать свои затруднения;

· Умение формулировать собственное мнение, слушать собеседника; 

· Умение разрешать конфликты на основе учета интересов и позиции всех участников;

· Умение осуществлять взаимный контроль;
Регулятивные
· Формирование целеустремленности и настойчивости в достижении целей, жизненного оптимизма, готовности к преодолению трудностей;

· Целеполагание – формировать и удерживать учебную задачу;

· Поиск и выделение необходимой информации;

· Самостоятельное создание алгоритмов деятельности;

· Умение выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи;

· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· смысловое чтение;
Предметные результаты:
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.
Изучение информатики  в 8 классе направлено на достижение следующих целей:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц; 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов.
Личностные результаты:
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:

Познавательные
· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

· применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;
· знаково-символические действия, включая  моделирование (преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта  и  преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область);
· умение структурировать знания; 

· умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 
· рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;
· смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели;
· умение составлять тексты различных жанров, соблюдая нормы построения текста (соответствие теме, жанру, стилю речи и др.).
· анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;
· подведение под понятия, выведение следствий
Коммуникативные
· управление поведением партнера – контроль, коррекция, оценка действий партнера;
Регулятивные
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· учебных и познавательных задач;

· смысловое чтение;

Предметные результаты:
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.
Изучение информатики  в 9 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда

Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов.
Личностные результаты:
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:

Познавательные
· знаково-символические действия, включая  моделирование (преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта  и  преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область);

· умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 
· извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров;

· определение основной и второстепенной информации

· умение адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста;
· анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений;
· выдвижение гипотез и их обоснование.
· формулирование проблемы;
· самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.
Коммуникативные
· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, функций участников, способов взаимодействия;
· разрешение конфликтов - выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;
Регулятивные
· целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;
· планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий;
· прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик;
· контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;
· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта;
· оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;
· способность к волевому усилию – к выбору в ситуации мотивационного конфликта, к преодолению препятствий.

Предметные результаты:
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.
Оптимальное сочетание теории, необходимой для успешного выполнения практических задач пользователя в современных программных средах, и практики — главная отличительная черта программы  по информатике автора Н. Д. Угриновича.
Для достижения поставленных целей необходимо решение следующих задач:
Добиться знания и понимания учащимися следующих теоретических сведений:
· основные устройства компьютера;

· структуру внутренней памяти компьютера;

· файловый способ организации данных в компьютере;

· принципы работы в текстовых графических редакторах;

· принципиальные отличия растровой и векторной графики;

· инструменты растрового и векторного ГР;

· приёмы создания и редактирования изображений;

· понятия «мультимедиа», «анимация»;

· основные информационные ресурсы Интернета;

Владеть умениями:
· работать на клавиатуре;

· определять информационную ёмкость дисков и количество на них свободной памяти;

· обслуживать диски при помощи соответствующих программ;

· работать и ориентироваться в файловой системе;

· работать с графическим интерфейсом Windows (диалоговыми панелями, контекстными меню);

· работать с антивирусными программами.

· создавать документы в текстовых редакторах;

· редактировать и форматировать данные в текстовом документе;

· настраивать палитру цветов;

· ориентироваться в интерфейсе изучаемых программ;

· создавать и редактировать растровые и векторные изображения;

· ориентироваться в информационных ресурсах сети Интернет;

· искать информацию в Интернете;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономические и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации, обеспечивать надежное функционирование средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной для жизни:
· эффективной организации индивидуального информационного пространства;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности
Для обучения информатике в МОУ «Оболенская СОШ» выбрана содержательная линия системно-деятельностный подход. 
Главные особенности  учебно-методического комплекта (УМК) по информатике образовательной системы  МОУ «Оболенская СОШ»  состоят в том, что они обеспечивают преемственность курсов информатики в основной школе и в последующих классах  старшей  школы, а также в полной мере реализуют принципы деятельностного подхода, что полностью соответствует миссии и целям школы и образовательным запросам обучающихся.
Для выполнения всех видов обучающих работ по информатике в 7 классе в УМК имеются учебник, учебные пособия: 
1) Учебник. Информатика 7 (ФГОС). Н. Угринович. Бином 2013.

2) Учебник. Информатика 8 (ФГОС). Н. Угринович. Бином 2014.

3) Учебник. Информатика 9 (ФГОС). Н. Угринович. Бином 2014.
Перечень учебно-методического обеспечения
Литература
· Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

· Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

· Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

· Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

· Материалы авторской мастерской Угринович Н.Д (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/).
Список использованной литературы.
· Примерная программа (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям . «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -6-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

· Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы. Авторы: Угринович Н.Д., Самылкина Н.Н. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
· Примерной программы по информатике и ИКТ, 7-9 класс, М. Просвещение, 2011 г. (Стандарты второго поколения).  

· 7–9 классы. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: И. Ю. Хлобыстова, М. С. Цветкова.  — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний,2013.

· Пояснительная записка к завершенной  предметной линии учебников «Информатика» для 7–9 классов. Автор:  Н.Д. Угринович «БИНОМ. Лаборатория знаний»
Содержание учебного курса

7 класс
1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работаем с файлами с использованием файлового менеджера».

Практическая работа № 2 «Форматирование диска».

Практическая работа № 3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».
2. Обработка текстовой информации
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».

Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».

Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев».

Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков».

Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными ».

Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».

Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
3. Обработка графической информации
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».

Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».

Практическая работа № 13 «Анимация».
4. Коммуникационные технологии
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине».

Практическая работа № 15 «Работа с электронной Web-почтой».

Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета».

Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».
8 класс
1. Информация и информационные процессы – 8 час
Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы.  Информация и информационные процессы в технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации.
Практические работы:
Практическая работа 1.1 «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».

Практическая работа 1.2 «Перевод единиц измерения информации с помощью калькулятора»

 2. Кодирование текстовой и графической информации –5 ч
Двоичное кодирование текстовой информации. Пространственная дискретизация. Разрешение изображения. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB. 
Практические работы:
Практическая работа 2.1 «Кодирование текстовой информации».

Практическая работа 2.2  «Кодирование графической информации».
3. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео – 4 ч.

Звуковая информация. Частота дискретизации. Глубина кодирования. Качество оцифрованного звука. Цифровое фото и видео.
Практические работы:
Практическая работа 3.1 «Кодирование и обработка звуковой информации».

Практическая работа 3.2  «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»

Практическая работа 3.3  «Редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа»
4. Кодирование числовой информации – 7 ч.
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Диаграммы и графики в электронных таблицах.
Практические работы:
Практическая работа 4.1 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую».

Практическая работа 4.2  «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах»

Практическая работа 4.3  «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах»

Практическая работа 4.4 «Построение диаграмм различных типов»
5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных – (3 ч.
Базы данных. Системы управления базами данных. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
Практические работы:
Практическая работа 5.1  «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
6. Коммуникационные технологии – 8 ч
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.
Практические работы:
Практическая работа 6.1 «Предоставление доступа к диску на компьютере в локальной сети».

Практическая работа 6.2  «География Интернета».

Практическая работа 6.3 «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
 

7. Итоговое повторение - 2 ч
9 класс


1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования — 14 часов
Алгоритм и его формальное исполнение. Выполнение алгоритмов компьютером. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Линейный алгоритм. Разветвленный алгоритм. Алгоритмическая структура "выбор". Алгоритмическая структура Цикл.
Практические работы:
Практическая работа 1.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования
Практическая работа 1.2. Разработка проекта «Переменные»
Практическая работа 1.3. Разработка проекта «Калькулятор»
Практическая работа 1.4. Разработка проекта «Строковый калькулятор»
Практические работы 1.5. Проект «Дата и время»

Практические работы 1.6. Проект «Сравнение кодов символов»

Практическая работа 1.7. Проект «Отметка»

Практическая работа 1.8. Проект «Коды символов»

Практическая работа 1.9. Проект «Слово-перевертыш»

Практическая работа 1.10. Проект «Графический редактор»

Практическая работа 1.11. Проект «Системы координат»

Практическая работа 1.12. Проект «Анимация»

2. Моделирование и формализация — 8 часов
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Материальные и информационные модели. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Практические работы:
Практическая работа 2.1. Проект «Бросание мячика в площадку»

Практическая работа 2.2. Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 2.3. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС
Практическая работа 2.4. Разработка проекта «Распознавание удобрений»
Практическая работа 2.5. Разработка проекта «Модели систем управления»

3. Логика и логические основы компьютера — 4 часа
Алгебра логики. Таблицы истинности логических функций. Логические основы устройства компьютера
Практические работы:
Практическая работа 3.1 Таблицы истинности логических функций.

Практическая работа 3.2 Модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ» и «НЕ»

4. Информационное общество и информационная безопасность
Информационное общество. Информационная культура. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
Контрольные уроки и резерв: 7 часов.
Тематическое планирование  7 класс
	№

урока
	Содержание (разделы, темы урока)

	Количество часов

	
	Глава 1. Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	8

	1
	Вводный инструктаж по ТБ. Первичный инструктаж по ОТ на рабочем месте. Информация. Количество информации.
	1

	2
	Программная обработка данных на компьютере.
	1

	3


	Устройство компьютера. Процессор и системная плата, устройства ввода информации.
Практическая работа № 1
Тренировка ввода текстовой и числовой  информации с помощью клавиатуры
	1

	4
	Устройства вывода информации. Память. Типы компьютеров
	1

	5
	Файл и файловая система.
Практическая работа № 1.2
Форматирование диска
	1

	6
	Работа с файлами и дисками
Практическая работа № 1.1
Работа с файлами с использованием файлового менеджера. 
	1

	7
	Программное обеспечение компьютера. Операционная система.
	1

	8
	Прикладное программное обеспечение
	1

	9

	Организация информационного пространства
Практическая работа №1.3
Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы.
Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1

	
	Глава 2. Обработка текстовой информации
	9

	10
	Создание документов в текстовых редакторах. 
	1

	11

	Ввод и редактирование документа
Практическая работа № 2.1
Тренировка ввода текстовой информации 
	1

	12
	Внедрение объектов в текстовый документ
Практическая работа № 2.2.
Вставка в документ объектов.
	1

	13

	Основные приемы форматирования документов
Практическая работа № 2.3
Форматирование символов и абзацев
Практическая работа № 2.4
Создание и форматирование списков
	1

	14

	Работа с таблицами в текстовом документе.
Практическая работа № 2.5
Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными
	1

	15

	Контрольная работа
	1

	16

	Творческая тематическая работа.
Практикум.
Создание объявление о концерте. 
	1

	17

	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
Практическая работа № 2.6
Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	1

	18


	Системы оптического распознавания документов.
Практическая работа № 2.7
Сканирование и распознавание «Бумажного» текстового документа
	1

	
	Глава 3. Обработка графической информации
	8

	19
	Растровая  графика. 
	1

	20
	Интерфейс и  возможности растровых графических редакторов.

Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
Практическая работа № 3.1
Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1

	21
	Векторная графика
Практическая работа № 3.2
Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый процессор
	1

	22
	Интерфейс и возможности векторных графических редакторов. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
Практическая работа № 3.2
Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1

	23
	Векторная анимация
Практическая работа № 3.3
Анимация
	1

	24
	Растровая анимация 
Практическая работа № 3.3
Анимация
	1

	25
	Растровая и векторная анимация
Практическая работа № 3.3
Анимация
	1

	26
	Творческая практическая работа
Создание поздравительной открытки 
Контроль знаний и умений по теме: «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»
	1

	
	Глава 4. Коммуникационные технологии
	8

	27


	Представление информационных ресурсов в глобальной телекоммуникационной сети 
Практическая работа № 4.1
Путешествие по Всемирной паутине Интернета
	1

	28
	Сервисы сети. Электронная почта
	1

	29
	Работа с электронной почтой
Практическая работа № 4.2
Работа с электронной web-почтой
	1

	30
	Сервисы сети. Файловые архивы.
	1

	31
	Загрузка файлов из Интернета
Практическая работа № 4.3
Загрузка файлов из Интернета
	1

	32
	Социальные сервисы сети. (Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете)

Социальные сети.
	1

	33
	Поиск информации в Интернете. 
Практическая работа № 4.4
Поиск информации в Интернете
	1

	34
	Электронная коммерция в Интернете.
Контроль знаний и умений по теме: «Коммуникационные технологии» 
	1

	35
	Личная безопасность в сети Интернет
	1


Тематическое планирование 8 класс.

	№ урока
	Содержание

(разделы, темы)
	Кол-во часов

	
	Глава 1. Информация и информационные процессы
	8

	1
	Вводный инструктаж по ТБ. Первичный инструктаж по ОТ на рабочем месте. Информация в природе, обществе и технике.
	1

	2
	Информация и информационные процессы в технике.
	1

	3
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
Практическая работа № 1.1
Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера
	1

	4
	Кодирование информации
	1

	5
	Определение количества информации
Практическая работа № 1.2
Перевод единиц количества информации с помощью калькулятора
	1

	6
	Алфавитный подход к измерению количества информации
	1

	7
	Решение задач
	1

	8
	Контрольная работа
	1

	
	Глава 2. Кодирование текстовой и графической информации 
	4

	9
	Кодирование текстовой информации
	1

	10


	Определение числовых кодов символов и перекодировка текста.
Практическая работа 2.1
Кодирование текстовой информации
	1

	11
	Кодирование графической информации.

Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора
	1

	12
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB
Практическая работа № 2.2
Кодирование графической информации
	1

	
	Глава 3. Кодирование и обработка звука цифрового фото и видео
	5

	13
	Кодирование и обработка звуковой информации.
	1

	14
	Контрольная работа по теме «Кодирование информации»
	1

	15
	Обработка звука 

Практическая работа № 3.1
«Кодирование и обработка звуковой информации»
	1

	16
	Цифровое фото и видео
Практическая работа 3.2
 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»
	1

	17
	Практическая работа № 3.3
«Редактирование цифрового видео с использованием нелинейного видеомонтажа»
	1

	
	Глава 4. Кодирование и обработка  числовой информации
	8

	18
	Кодирование числовой информации. Системы счисления
	1

	19
	Развернутая и свернутая формы записи чисел. Перевод из произвольной в десятичную систему счисления
	1

	20
	Перевод из десятичной в произвольную систему счисления
	1

	21


	Двоичная арифметика
Практическая работа 4.1.
Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	1

	22
	Электронные таблицы. Основные возможности
Практические работы 4.2 (Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах), 4.3 (Создание таблиц значений функций в электронных таблицах)
	1

	23
	Построение диаграмм  и графиков в электронных таблицах.
Практическая работа 4.4.
Построение диаграмм различных типов
	1

	
	Глава 5. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных.
	2

	24
	Базы данных в электронных таблицах.
Практическая работа 5.1.
Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1

	25
	Контрольная работа.
	1

	
	Глава 6. Коммуникационные технологии
	10

	26
	Передача информации.

Локальные компьютерные сети.
Практическая работа 6.1
Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети
	1

	27
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Структура и способы подключения.
	1

	28
	Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных в сети.
Практическая работа 6.2
«География» Интернета
	1

	29
	Разработка сайта с использованием языка разметки гипертекста HTML.
	1

	30


	Форматирование текста на web-странице.

Практическая работа 6.3. ч. 1
Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
	1

	31
	Вставка изображений и гиперссылок
Практическая работа 6.3 ч. 2
Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
	1

	32
	Вставка и форматирование списков.
Практическая работа 6.3 ч. 3
Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
	1

	33
	Использование интерактивных форм.
Практическая работа 6.3 ч. 4
Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML
	1

	34
	Контрольная работа по теме «Коммуникационные технологии»
	1

	35
	Практическая работа.
	1


Тематическое планирование 9 класс
	№ урока
	Содержание

(разделы, темы)
	Кол-во часов

	
	Глава 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	18

	1
	Вводный инструктаж по ТБ. Первичный инструктаж по ОТ на рабочем месте. Свойства алгоритма и его исполнители.
	1

	2
	Выполнение алгоритмов компьютером
Практическая работа 1.1.
Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1

	3
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1

	4
	Кодирование основных типов алгоритмических структур. Линейный алгоритм
Практическая работа 1.2
Разработка проекта «Переменные»
	1

	5
	Алгоритмическая структура «ветвление».

Практическая работа 1.3
Разработка проекта «Калькулятор»
	1

	6


	Алгоритмическая структура "выбор"
Практическая работа 1.4
Разработка проекта «Строковый калькулятор»
	1

	7
	Алгоритмическая структура «Цикл».
	1

	8
	Контрольная работа
	1

	9
	Проект «Дата и время»
Практические работы 1.5
	1

	10
	Проект «Сравнение кодов символов»
Практические работы 1.6
	1

	11
	Проект «Отметка»
Практическая работа 1.7
	1

	12
	Проект «Коды символов»
Практическая работа 1.8
	1

	13
	Проект «Слово-перевертыш»
Практическая работа 1.9
	1

	14
	Контрольная работа
	1

	15
	Графические возможности объектно-ориентированного программирования
	1

	16
	Проект «Графический редактор»
Практическая работа 1.10
	1

	17
	Проект «Системы координат»
Практическая работа 1.11
	1

	18
	Проект «Анимация»
Практическая работа 1.12
	1

	
	Глава 2. Моделирование и формализация.
	9

	19
	Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация.
	1

	20
	Материальные и информационные модели. 
	1

	21
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1

	22
	Проект «Бросание мячика в площадку»
Практическая работа 2.1
	1

	23
	Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 2.2
	1

	24
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения.
Практическая работа 2.3
Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС
	1

	25
	Контрольная работа
	1

	26
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
Практическая работа 2.4
Разработка проекта «Распознавание удобрений»
	1

	27
	Информационные модели управления объектами.
Практическая работа 2.5
Разработка проекта «Модели систем управления»
	1

	
	Глава 3. Логика и логические основы компьютера.
	4

	28
	Алгебра логики.
	1

	29
	Таблицы истинности логических функций.
Практическая работа 3.1
	1

	30
	Логические основы устройства компьютера
	1

	31
	Модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ» и «НЕ»
Практическая работа 3.2
	1

	
	Глава 4. Информационное общество и информационная безопасность.
	3

	32
	Информационное общество. Информационная культура.
	1

	33
	Контрольная работа.
	1

	34
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	1


Изменения, внесенные автором в программу.
1. Раздел «Кодирование текстовой и графической информации» в 8 классе увеличен на 3 часа за счет часов разделов «Кодирование и обработка числовой информации», «Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных (использование электронных таблиц)», «Контрольные уроки и резерв» с целью повышения интереса к предмету.

2. Раздел «Основы логики» в 9 классе сокращен на 1 час в связи с учебным планом МОУ «Оболенская СОШ» (34 часа).

3. Добавлены темы «Векторная анимация» и «Растровая анимация» за счет объединения тем «Интерфейс и возможности векторных графических редакторов.» с «Создание рисунков в векторном графическом редакторе.» и «Интерфейс и возможности векторных графических редакторов.» с «Создание рисунков в векторном графическом редакторе.» с целью улучшения умений работать с анимационными редакторами и для повышения интереса к предмету.

28

