Тема: Векторная анимация. Практическая работа 3.3 Анимация.
Класс: 7
Цель: Знакомство с понятием «векторная анимация», познакомить со способами создания векторной анимации, с положительными и отрицательными сторонами векторной анимации.

Задачи:
  Образовательные: ввести понятие векторная анимация; способствовать развитию мышления, навыков анализа и систематизации, расширение кругозора учащихся.
  Воспитательные: воспитывать информационную культуру учащихся, внимательность, аккуратность, дисциплинированность, усидчивость.

Планируемые результаты:
  Предметные: Ввести понятие «Векторная анимация», познакомить с возможностями векторного редактора анимации.
    Метапредметные: уметь определять и формулировать цель на уроке с помощью учителя;  работать по составленному плану; оценивать правильность выполнения действия на уровне адекватной ретроспективной оценки; планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей: вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок; высказывать своё предположение (Регулятивные УУД)
Уметь оформлять свои мысли в устной форме: слушать и понимать речь других: совместно договариваться о правилах поведения и общения в школе и следовать им (Коммуникативные УУД)
Уметь ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя; добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный опыт и информацию. полученную на уроке (Познавательные УУД)

Личностные: уметь проводить самооценку на основе критерия успешности учебной деятельности.
Тип урока: Урок изучения и первичного закрепления новых ЗУН, СУД
Ход урока

Актуализация знаний: фронтальный опрос
· С каким видом информации вы работали на предыдущих уроках?

· Что такое растровая графика?

· Что такое векторная графика?

Тему сегодняшнего урока мы узнаем при помощи вот такой таблицы.
Слайд 1.
	Растровая графика
	Векторная графика

	Растровая анимация
	Векторная анимация


Как вы думаете, какая тема сегодняшнего урока? – Векторная анимация.
Давайте запишем ее в тетрадях.

Объяснение нового материала.

Слайд 2 (Векторная анимация)
Как вы думаете, а что такое анимация?

Давайте найдем, как об этом говорится в учебнике.

Анимация — это... (§3.3, стр. 113)

http://kid-info.ru/rasskazhite-detyam/kak-delayut-multfilmy-istoriya-sozdaniya.html
Компьютерная анимация использует быструю смену кадров, которую человек воспринимает как непрерывное движение. 

В кино за 1 секунду сменяется 24 кадра.

Посмотрите на рисунок 3.15. Как вы думаете, что мы увидим, если эти 6 кадров будут быстро сменять друг друга?

(Маленький шарик будет двигаться вокруг большого)

Слайд 3 (Программы)

Для работы с векторной анимацией используются различные программы. Запишем две из них.

Программы:
Adobe Flash (платная)
Pivot Animator (бесплатная)
Мы с вами будем работать сегодня с программой Pivot Animator.
Для ее запуска на рабочем столе есть ярлык с нарисованным человечком.
Pivot Animator (pivot-стержень)
Слайд 4 (Pivot Animator)
Нарисуем интерфейс этого редактора.

Шкала времени

Управление кадрами

Управление воспроизведением

Управление фигурами

Посмотрите, какие мультфильмы можно делать с помощью него. (Показ двух мультфильмов)

Персонажи мультфильма — это фигуры. Нарисуем фигуру и напишем, из чего она состоит.

Слайд 5 (Фигура)

Фигура состоит из сегментов, соединенных узлами.
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 - цвет фигуры
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 - объединить / разъединить фигуры 
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· на передний / на задний план
Слайд 6 (Создание фигур)

Меню → Файл → Создать фигуру

Основной сегмент — служит для перемещения фигуры
Ctrl – изменение размера сегмента

Меню → Файл → Добавить в анимацию

Практическая работа
Сегодня мы попробуем сделать анимацию про человечка, занимающегося физической культурой. Придумайте три упражнения, которые можно безопасно показать или сымитировать в классе. Одно упражнение может быть без спортивного инвентаря, а остальные — со спортивным инвентарем.

Выйдите из-за парт и покажите, что вы придумали.
Объединитесь в группы по количеству хлопков (два хлопка — в группы по 2, три хлопка — в группы по 3)

(Делимся на пары)

Ваш напарник будет помогать вам делать анимацию — он может показывать движение, а вы будете смотреть, какая часть тела куда движется.
Садитесь с напарником за рядом стоящие компьютеры. В ходе работы вам нужно будет сделать человечка, выполняющего придуманные вами упражнения. Спортивный инвентарь — это будут дополнительные фигуры в анимации.
Проверка и оценивание работ.
Учитель проверяет работы и ставит оценки.

Рефлексия

Поднимите руки на такую высоту, насколько вам понравился урок.
Домашнее задание §3.3
