Тема: Представление текста, изображения и звука в компьютере. Программа «Векторная графика».
Цель: формировать навыки формулирования своей мысли по правилам формального языка.

Задачи: Знакомство с программой "Векторная графика", развитие умений оформления мыслительных операций в графическом виде, развитие критического мышления (соответствие выполненной работы шаблону).
Ожидаемый результат: сформированность умений представлять изображения в векторном виде посредством программы "Векторная графика", освоение работы по алгоритму (предметные УУД), развитие коммуникативных компетентностей (коммуникативные УУД), планировать свою деятельность и осуществлять согласно плану (регулятивные УУД)
Текст доклада

У нас в школе для преподавания курса информатики в 10 классе используется следующий учебник:
Информатика. Базовый уровень : Учебник для 10 класса. / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина. - 7-е изд., стереотип. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 264 с. : ил. 

Одна из рассматриваемых тем изложена в §6.

§6. Представление текста, изображения и звука в компьютере.

Растровая и векторная графика.

Работа 1.5. Представление изображения и звука.

В данной работе необходимо используя учебную систему векторных команд составить заданное изображение, либо наоборот, имея готовый набор команд, определить, какое изображение будет построено.

Учебная система векторных команд.
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Например, чтобы сделать изображение тележки, можно ввести в программу следующие векторные команды:
Прямоугольник 10,15,110,40

Окружность 30,50,10

Окружность 90,50,10
В результате получим такую тележку:
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В учебнике предлагаются для решения следующие задачи:
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ITo mpuBeneHHOMY HUKe HAaOOPY BEKTOPHBIX KOMAHJ ONPENEHUTh,
4yTO MB00pa’KeHO Ha PUCYHKe (3apucoBaTh).

IIBeT pucoBanusa 'osryGoit
IIpamoyroasuuk 12, 2, 18, 8
ITpamoyronsuuk 10, 1, 20, 21
IIpamoyroasauk 20, 6, 50, 21
IIBer pucoBauusa sKeaTwrit
IIBeT 3axkpacku 3ejIeHbIN
OxpyxHocTs 20, 24, 3
OxpyxuocTs 40, 24, 3
3akpacuts 20, 24, KenarTwri
3akpacuts 40, 24, Henrsli
IIser saxkpacku ['oyGoit
3axkpacuts 30, 10, T'ony6oit
3akpacuts 15, 15, Tonyboit
IIBer Bakpacku Po3oBruIil
3akpacuts 16, 6, I'oxy6oit




Попробуйте самостоятельно с помощью программы «Векторная графика» сделать изображение светофора.
Сайт с программой «Векторная графика» (VectorGraphics): http://ddidsch.ru/
